活動名稱：灌籃高手
講師姓名：楊秉鈞老師
單元目標：
由競賽中看誰能最巧妙的運用伯努利原理，以吹氣的方式運球（保麗龍球製）、傳球、灌籃，以增進對伯努利原理的了解與應用。
實驗器材：
	項次
	品名
	數量

	1
	寶特瓶（600ml）
	3個 / 組

	2
	塑膠管
	一條

	3
	保麗龍球
	若干，直徑2公分

	4
	可彎吸管
	數支

	5
	漆包線
	少許

	6
	膠帶
	一捲

	7
	珠針
	數支

	8
	美工刀
	數支

	9
	錐子
	一支

	10
	計時馬錶
	一個

	11
	打火機
	數個


活動內容：

一、運球器製作

1.取一支可彎吸管，將其彎成直角後，從較長的一端吹氣，較短的一端垂直向上，取一粒保
  麗龍球放在其出氣口。保持吹氣的平穩，此時把手放開，你會看到保麗龍球留在氣流中上
  上下下地飄動。

2.有時球會掉下來，若要減少撿球的麻煩，在可彎吸管的出氣口，用膠帶粘一條鐵絲。再把
  漆包線繞成漏斗形的螺旋，球即會落在漏斗形的漆包線內，如圖（一）。

3.保麗龍球在空中飄時，會在空中打轉，若在保麗龍球上插一根珠針，保麗龍球就可以很穩
  定的在空中漂浮了。

二、接球器製作
1.在距離寶特瓶底部約十公分處切開，切下的底部作為灌籃的容器。

2.上半部的寶特瓶剪掉多餘的部份並修齊，取下瓶蓋，在中央以錐子打一小孔，洞的大小剛
  好可以穿過塑膠管，穿入塑膠管後，以打火機加熱瓶蓋內側的塑膠管，直到稍為軟化後，
  插入筆壓緊，使成為喇叭狀，再拉回塑膠管，讓塑膠管卡在瓶蓋上。

3.從瓶蓋外側把塑膠管拉緊，再蓋上瓶蓋，接球器即完成，如圖（二）。

三、灌籃高手（比賽時間七分鐘）
1.每隊區分為二人一小組，分成A、B一組與C、D一組…。
2.由第一組的第一位隊員（A），站在起跑線前，以吹氣的方式運保麗龍球，如圖（一）所示。
  從起跑線走一步後把球傳給第一組的第一位隊員（B）。
3.傳來的球，B要用接球器，如圖（二）所示。以正向的方式接球。接到球後，必須把接球器反轉，以倒向運球的方式，如圖（四）所示，往前走一步，把球灌入寶特瓶內，如圖（三）所示。成功後返回起跑線。
4.以相同的方式，繼續由第二組的C運球，D接球而灌籃，成功後返回起跑線，如此完成一
  輪回。
5.第二輪回改為由第一組的第二位隊員（B）開始運球，A接球並灌籃。以此類推至比賽時間
  到為止。
6.從運球至灌籃的操作中，若落球或任何失誤，應即撿球從該處繼續操作。
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評分方法：每次灌籃一球，得10分
	名次
	
	
	
	
	
	

	隊名
	
	
	
	
	
	

	進球數
	
	
	
	
	
	

	得分
	
	
	
	
	
	


學習單：
1.觀察加了珠針後，保利龍球飄的情形？多加幾根珠針試試，當珠針插入的深度及數量、    
  位置不同時，會有什麼現象？


	

	

	

	


2.老師的話： 

	

	

	

	


3. 學生心情分享：

	

	

	

	


參考資料：
1.動手玩科學，蕭次融、羅芳晁、房漢彬、施建輝著；台北市：遠哲科學教育基金會，1999
 （民88）。
2.玩科學秘笈，蕭次融、羅芳晁、房漢彬、施建輝、黃福坤、吳原晁、林如章、謝迺岳著；
  台北市：遠哲科學教育基金會，2000（民89）。



運球器（一）





接球器（二）





灌籃（三）
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